Java lernen - Hallo Welt
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Hasso
Besondere Worte ﬂﬁ!ﬁ%‘i?&{
1~ class HalloWelt{
2 //Bel main beginnt das Programm
3~ public static void main(String[] args){
4 System.out.println("Hallo Welt");
5 }
6 }

Schliisselworte
= Bedeutung ist fest
J I -
= Nicht fur Namen verwendbar Hz‘:?ov?l:;:n

= Erklarung folgt HPI-Team
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s
Zeilenkommentare |n§}ti?3tr

1~ class HalloWelt{

2 //Bei main beginnt das Programm
3~ public static void main(String[] args){
4 System.out.println("Hallo Welt");

> }
6 }

Kommentare
« Kommentare werden bei Programmausfihrung ignoriert
. - . . Java lernen -
« Einzeilige Kommentare beginnen mit // HalloWelt
* Mehrzeilige Kommentare werden mit /* Kommentar */ notiert HPI-Team

«  Kommentare dienen zur Erklarung des Programms flr Entwickler
Folie 3



s
Die main-Methode |n§}ti?3tr

1~ class HalloWelt{

2 //Bel main beginnt das Programm
3+ public static void MaIn(SERIAELINERES)]
4 System.out.println("Hallo Welt"); \

> }

6 } \

main-Methode
= Beginn des Programms
= Code zwischen { und } wird bearbeitet o e
= Alles in {} zusammengehorig und eingertckt HPI-Team
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Ausgaben mit println attner

Institut

1~ class HalloWelt{

2 //Bel main beginnt das Programm

3~ public static void main(String[] args){
4 System.out.println("Hallo Welt");

5 }

6 }

System.out.printin

= Gesprochen ,print line“; auf deutsch ,schreibe Zeile"

| -
= Ausgabe auf Bildschirm erzeugen pe e
= Nachricht zwischen ( und ) wird ausgegeben HPI-Team
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Die Nachricht Ingti'rclt?tr

1~ class HalloWelt{

2 //Bel main beginnt das Programm

3~ public static void main(String[] args){
4 System.out.println("Hallo Welt");

5 }

6 }

Anfiihrungszeichen definieren Worte/Satze
= Gruppe von Zeichen (Buchstaben, Zahlen, Sonderzeichen)
. . Java lernen -
= Gruppe von Zeichen = Zeichenkette HalloWelt

= Zeichenkette in Java = String HPI-Team
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Das Ergebnis Institut

1~ class HalloWelt {

2 //main als Einsteigepunkt

3~ public static void main(String[] args) {

4 System.out.println("Hallo Welt!");

5 }

6 }

Ausgabe

Hallo Welt! 3ava lernen -
HalloWelt
HPI-Team
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. tt
Das Ergebnis Institut

1~ class HalloWelt {

2 //main als Einsteigepunkt

3~ public static void main(String[] args) {

4 System.out.println("Hallo Welt!");

5 }

6 }

Ausgabe

Hallo Welt! 3ava lernen -
HalloWelt
HPI-Team
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Hasso

Was war? Was kommt? ﬂPlattner

Institut

Bisher
= Ausgabe fester Nachrichten
= Zeichenketten

= Ausgabe durch System.out.println("Zeichenkette");

Und nun?
= Daten speichern
= Daten verandern

= Daten berechnen Java lernen -

Variablen,
Datentypen, ...

HPI-Team
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Hasso
Plattner
Institut

Speichern von Daten: Variablen ﬂ

Variablen als Container fiir Daten

« Beispiel
. ] m o,
1 String satz = "Hallo Welt"”;
Aufbau
= String - Datentyp
" satz - eindeutiger Name (kleingeschrieben)
= "Hallo Welt!"™ - Wert Java lernen -
Variablen,
Datentypen, ...
HPI-Team
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Ein erstes Beispiel: ,Umweg" Uber Variable

1~ klass HalloWelt {

2 //main als Einsteigepunkt

3~ public static void main(String[] args) {
4 String satz = "Hallo Welt!";

5 System.out.println( "Hallo Welt!");
6

7} I \

satz "Hallo Welt!"

Ausgabe

Hallo Welt!

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Variablen,
Datentypen, ...

HPI-Team
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Hasso
Der Wert von Variablen ist variabel ﬂ rr!?cti?s{

Wiederverwendung von Variablen ist moglich
= Erstes Mal? — Datentyp angeben

= Sonst — Datentyp nicht angeben
1~ klass HalloWelt {
2~ public static void main(String[] args) {

3 String satz = "Hallo Welt!",

4 System.out.println(satz);

5 satz = "Gute Nacht Welt!";

6 System.out.println(satz);

7 }

8 } Java lernen -
Variablen,

Ausgabe Datentypen, ...

Hallo Welt! HPI-Team

Gute Nacht Welt!
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Hasso
. Platt
Operatoren: Verketten von Variablen ﬂ Inefitet

Zwei Variablen mit Zeichenketten

2 [...]

3 String vorname = "Max";

4 String nachname = "Mustermann”;

5 System.out.println("Hallo " + vorname +_" " + nachname);
6 [---]

Ausgabe

Hallo Max Mustermann

= Zeichenketten verketten mit + Java lernen -
. . . Variablen,
= Trennzeichen zwischen Woértern beachten Datentypen, ...
HPI-Team
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Hasso

Die wichtigsten Datentypen ﬂ mgiti?ftr

Name | Deutscher Name

boolean Wahrheitswert boolean hungrig = true;
boolean muede = false;
int Ganze Zahlen int zwei = 2
int wenig = -100;
double Kommazahlen double zahl = 1.2;
char Buchstabe/Zeichen char buchstabe = 'a’; Vorbann =
char japanisch = '&"; Datentypen, ...
i 3 c " " HPI-Team
String Zeichenketten String name = "Max";
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Int 007 - der String ist nicht genug

Verarbeitung von Zahlen

= Integer als Datentyp flir ganze Zahlen
= Schlisselwort int

= Beispiel:

1~ class EineZahl{

2~ public static void main(String[] args){

3 int zahl = 5;

4 System.out.println("Eine Zahl: " + zahl);
5 }

6 }

Ausgabe

Eine Zahl: 5

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Variablen,
Datentypen, ...

HPI-Team
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Das Integer-Einmaleins

R ® W ~NOUV B W

(R

Ausgabe
15

35

[...]

int zahll = 5;
int zahl2 = 10;

System.
System.

// Man

System.
System.

[...]

out.println(zahll +
out.println(zahll -
kann auch Variablen
out.println(zahll *
out.println(zahll /

zahl2);

zahl2);

mit zahlen verrechnen
7)5

zahl2);

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Variablen,
Datentypen, ...

HPI-Team
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Kommazahlen

Double als Datentyp fiir Kommazahlen
« Schllsselwort double

« kein Komma sondern Punkt

3 [...]
4 int zahll = 5;
5 double zahl2 = 10.0;
6 System.out.println(zahll + zahl2);
7 System.out.println(zahll / zahl2);
8 [...]
Ausgabe
15.0
0.5

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Variablen,
Datentypen, ...

HPI-Team
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Selbstbezug

Variablen und Operatoren

3

0o~ oYUl B

9
10
11

Ausgabe
3
9
10

[...]
int zahll = 5;

zahll = zahll - 2;

System.out.println(zahll);

zahll *= 3; // Kurzform fir zahll = zahll * 3;
System.out.println(zahll);

zahll++; // Kurzform fir zahll += 1; analog --
System.out.println(zahll);

[...]

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Variablen,
Datentypen, ...

HPI-Team
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Selbstbezug

Variablen und Operatoren

3

0o~ oYUl B

9
10
11

Ausgabe
3
9
10
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HPI-Team
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Hasso

Riickblick ﬂ e

Bisher

» Programmausflihrung erzeugt Ausgabe "Hallo Welt!"
= Programm strukturiert nach Arbeitsweise des Computers

Strukturierung nach menschlicher Denkweise

= Strukturierung von Gegenstanden auch im Programm (Person, Welt)
= objektorientierte Programmierung

Java lernen -
Objekte in
Programmen

HPI-Team
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Ein Zoobesuch

Beispielszenario

= Z00
= Ein Papagei im Zoo
= Papagei sagt: "Hallo"

http://bit.ly/1BZLIIg
No changes made

Eingang Zoo Berlin
http://bit.ly/1FUxQOM/
No changes made

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Objekte in
Programmen

HPI-Team
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http://bit.ly/1BZLlIg
http://bit.ly/1BZLlIg
http://bit.ly/1FUxQ0M/
http://bit.ly/1FUxQ0M/

Klassen beschreiben Objekte

Beispielszenario

= Z00

= Ein Papagei im Zoo
= Papagei sagt: "Hallo"

Papagei.java
1~ class Papagei{
void sagHallo(){

2
3
4
5

}

}

System.out.println("Hallo");

Zoo.java

1~ class Zoo{

2
3

4
5
6

public static void main(String[] args){
Papagei alex = new Papagei();
alex.sagHallo();

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Objekte in
Programmen

HPI-Team
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Klassen beschreiben

Schliisselwort class definiert Klasse
Inhalt der Klasse — Verhalten von Objekten
= Verhalten reprasentiert durch Methoden
= Hier: jeder Papagei kann Hallo sagen
= Aufbau einer Methode:
void Methodenname () { Inhalt }

1~ class Papageif

2~ void[saghallof){

3 ' System.out.println("Hallo")}
= }
5 }

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Objekte in
Programmen

HPI-Team
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Objekte erstellen

Klasse ist kein Papagei

Klasse ist ein Bauplan flur Papageien

Objekte der Klasse entsprechen einem Papagei
Objekte in Variablen speichern

Objekte erzeugen

Klassenname variablenName = new Klassenname();
1~ class Zooq

2~ public static void main(String[] args){
3 Papagei"alex = new );
alex.sagHallo();

4
5 }
6

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Objekte in
Programmen

HPI-Team
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. ; . Platt
Wie bringt man den Papagei zum sprechen ﬂmﬁti?ﬁ{

Methodenaufrufe auf Objekten
Methodendefinition in Klasse

Beispiel fur Methodenaufruf
» objektName.methodenName();

» 2lex.sagHallo();

1~ class Papageif{ 1~ class Zoo{

2

< void sagHallo(){ 2 public static void main(String[] args){ Objekte in
System.out.println("Hallo s Papagei alex = new Papagei(); p
4 < } Nj\alex.sagHallo(); : rogrammen

3

5

Java lernen -

} 5 } HPI-Team
6 }
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Hasso
. ; . Platt
Wie bringt man den Papagei zum sprechen ﬂmﬁti?ﬁ{

Methodenaufrufe auf Objekten
Methodendefinition in Klasse

Beispiel fur Methodenaufruf
» objektName.methodenName();

» 2lex.sagHallo();

1~ class Papageif{ 1~ class Zoo{

2

< void sagHallo(){ 2 public static void main(String[] args){ Objekte in
System.out.println("Hallo s Papagei alex = new Papagei(); p
4 < } Nj\alex.sagHallo(); : rogrammen

3

5

Java lernen -

} 5 } HPI-Team
6 }
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Java lernen — Methoden
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Hasso
Plattner
Institut

Ruckblick

Objekte besitzen Verhalten
Beschreibung des Verhaltens in Klasse (Methoden)
Methoden auf Objekten aufrufen

£ Java lernen -
L. Lemos Methoden

http://bit.ly/1BZLIIg
No changes made HPI-Team

Eingang Zoo Berlin
http://bit.ly/1FUXQOM/ Folie 30
No changes made



http://bit.ly/1BZLlIg
http://bit.ly/1FUxQ0M/

Methoden kdnnen mehr

Bisher: Ausgabe auf Bildschirm

Nun: Riickgabe von Werten
1~ public class Papagei {

2~ String sagHallo() {

3 return "Hallo";

4 )

5 1}

1~ public class Zoo {

2~ public static void main(String[] args) {
3 Papagei alex = new Papagei();

4 System.out.println(alex.sagHallo());
5 }

6 1}

Ausgabe

Hallo

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Methoden

HPI-Team
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Was wurde verandert?

Mit Riickgabewert Ohne Riickgabewert

1~ public class Papagei { 1~ public class Papagei {

2~ String sagHallo() { 2~ void sagHallo() {

3 return "Hallo"; 3 System.out.println("Hallo");
4 )y 4 ¥

5 3} 5 1}

Veranderungen

void wurde durch String ersetzt

Der Rickgabewert ist nun eine Zeichenkette

void bedeutet, dass es keinen Rlckgabewert gibt

Die Rlckgabe wird mit return angegeben

Bei anderer Rickgabe als void immer einen Wert zuriickgeben

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Methoden

HPI-Team
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Wie arbeitet der Computer das jetzt ab?

1~ public class Papagei {

2~ String sagHallo() {

3 return "Hal ;

4 )

5 '}

1~ public class Zoo {

2~ public static void mail ing[] args) {
3 Papagei alex = new i();

4 System.out.println( "Hallo" );
5 }

6 }

Hasso
Plattner
Institut

Java lernen -
Methoden

HPI-Team
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7 o« attner
Deja-Vu Institut

Bekannte Klasse String
Zeichenketten = Objekte der Klasse String

Beispiele vordefinierter Methoden

3 [...]

4 String satz = "Hallo Welt";

5 // toUpperCase Ubersetzt alles in GroRbuchstaben

6 System.out.println(satz.toUpperCase());

7 // mit charAt konnen wir das Zeichen an einer bestimmten

8 // Stelle suchen (erstes Zeichen hat Stelle © nicht 1)

9 System.out.println(satz.charAt(l));
10 [...] Java lernen -

Methoden

Ausgabe HPI-Team

HALLO WELT

3 Folie 34




7 o« attner
Deja-Vu Institut

Bekannte Klasse String
Zeichenketten = Objekte der Klasse String

Beispiele vordefinierter Methoden
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10 [...] Java lernen -

Methoden

Ausgabe HPI-Team

HALLO WELT

3 Folie 35




